Regulamin programu Karty Stalego Klienta GAMER Club Card Obowiazujacy od dnia 01.02.2017.

1. Program Karty Statego Klienta jest przeznaczony dla klientow dokonujqcych zakupow w sklepie
GAMER. Celem jest nagradzanie naszych statych klientow.

2. Postanowienia Ogolne Karta Stalego Klienta jest wlasnosciq firmy GAMER. Wydawana jest klientowi w
przypadku dokonania jednorazowego zakupu na kwote co najmniej 50,00 z1.

Od tego momentu klient przy kazdym kolejnym zakupie otrzymuje punkty, ktore mozna wymieni¢ na rabaty
znizkowe w sklepie GAMER.

2.1 Uczestnik moze miec tylko jednq karte.

2.2 Prawo do korzystania z konta Uczestnika, w szczegolnosci prawo do upustow cenowych, przystuguje
wylqcznie Uczestnikowi.

2.3 Karta Statego Klienta GAMER Club Card jest kartq bezterminowq.

3. Uczestnictwo w Programie

3.1 Aby otrzymac Karte Statego Klienta nalezy dokonac zakupu w kwocie minimum 50zt , wypetni¢ w
sposob kompletny, czytelny, formularz rejestracji karty GAMER Club Card.

3.2 Tylko wiasciwie wypetniony Formularz Karty Statego Klienta GAMER Club Card zawierajqcy zgode
Uczestnika na przetwarzanie jego danych osobowych zostanie zaakceptowany przez Organizatora.

3.3 Dane osobowe Uczestnika bedq wprowadzane do bazy danych Programu Karty Statego Klienta firmy
GAMER.

3.4 GAMER nie odpowiada za skutki braku mozliwosci wykorzystania Karty Statego Klienta wynikajqce z
okolicznosci, za ktore nie ponosi odpowiedzialnosci.

4. Karta Uczestnika

4.1 Uczestnik, przystepujqac do Programu otrzymuje do uzywania Karte Statego Klienta GAMER Club
Card.

4.2 Karta Stalego Klienta umozliwia dokonywania zakupow w sklepie GAMER.

Transakcje dokonywane przez uczestnika programu bedq zapisywane w systemie oraz kumulowane.
Uczestnik zbiera punkty lojalnosciowe, ktore zapisywane sq w programie Karty Statego Klienta GAMER
Club Card. Rownowartos¢ 1zt wydanego w sklepie jest warte 1pkt zapisywany do programu Karty Statego
Klienta (1zt=Ipkt)

Punkty sq takze przypisywane do konta zq sprzedaz/wymiane gier na inne w kwocie 15pkt za jednorazowq
transakcje.

Klient moze wykorzystac¢ uzbierane wczesniej punkty w nastepujqcy sposob:

100pkt = bon rabatowy w kwocie 5zt do wykorzystania przy zakupach

250pkt = bon rabatowy w kwocie 10zt do wykorzystania przy zakupach

450pkt = bon rabatowy w kwocie 20zt do wykorzystania przy zakupach

Posiadacz karty moze wykorzystac jeden z powyzszych bonow rabatowych jeden raz na jeden
zakup/paragon w sklepie GAMER. Przy transakcji, ktora wykorzystuje bon rabatowy karty GAMER Club
Card , punkty nie sq dodawane do konta.

Punkty Posiadacza karty GAMER Club Card nie mogq zosta¢ wymienione na fizyczne pieniqdze. Bony
rabatowe mogq zosta¢ wykorzystane przy zakupach powyzej 30zt. Uwaga! Punkty uzbierane poprzez
uzywanie Karty Statego Klienta GAMER Club Card nie sq kompatybilne oraz nie sumujq sie z punktami
ktore zbiera sie za zakupy w naszym sklepie internetowym www.gamer-olawa.pl! Przy zakupach w sklepie
internetowym www.gamer-olawa.pl Karty Statego Klienta GAMER Club Card nie uwzglednia si¢ ani do
zbierania punktow ani do korzystania z bonow rabatowych za uzbierane punkty.

4.3 Rabaty wynikajqce z uczestnictwa w programie Karty Statego Klienta nie sumujq sie z innymi,
obowiqzujqcymi promocjami i na wyprzedazy. Nie mozna takze uzy¢ bonow rabatowych z Karty Statego
Klienta GAMER Club Card przy zakupach produktow z promocji czy wyprzedazy.

4.4 Uczestnik w ramach Karty Statego Klienta bedzie informowany o przeprowadzonych akcjach
promocyjnych, wyprzedazach oraz wszelkich akcjach marketingowych.

4.5 Uczestnik w kazdej chwili moze sprawdzic stan punktow przypisanych do swojego konta poprzez
kontakt ze sprzedawcq w sklepie stacionarnym GAMER. Sklep GAMER wymaga podania imienia i
nazwiska Uczestnika przy takiej okolicznosci.

4.6 Uczestnik moze zrezygnowac z uczestnictwa w Programie w kazdym momencie, poprzez zloZenie
Organizatorowi stosownego oswiadczenia na pismie, zawierajqcego podpis Uczestnika z chwilq doreczenia



Organizatorowi oSwiadczenia, o ktorym mowa powyzej, wszystkie punkty zgromadzone na Koncie
Uczestnika zostanq uniewaznione i Konto Uczestnika zostanie zamkniete.

5. Organizator zastrzega sobie prawo zawieszenia lub zakonczenia Programu Karty Statego Klienta w
kazdym momencie.

6. W przypadku zawieszenia lub zakonczenia Programu Karty Statego Klienta Organizator zobowiqzany
jest do umieszczenia informacji o zawieszeniu lub zakonczeniu dziatalnosci Programu Karty Statego
Klienta w punktach sprzedazy i na stronie internetowej Organizatora Programu WWW.GAMER-
OLAWA.PL

7. Zmiany Regulaminu Programu
Organizator Programu uprawniony jest do wprowadzania zmian do niniejszego Regulaminu Programu
Karty Statego Klienta w kazdym momencie.

8. Ochrona danych osobowych

Udostepnienie danych osobowych Uczestnika w zwiqzku z przystqpieniem do Programu Karty Statego
Klienta jest dobrowolne, w szczegolnosci danych okreslonych w Formularzu Zgtoszeniowym Przystqpienia
do Programu lub w innych formularzach przeznaczonych do wypetnienia przez danq osobe w celu
uzyskania statusu Uczestnika Programu. Uczestnik udziela zgody na przetwarzanie jego danych osobowych
przez Organizatora w celach marketingowych. Dane osobowe podlegajq ochronie przewidzianej w Ustawie
o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 r. i Polityce Ochrony Danych Osobowych Programu
Karty Statego Klienta GAMER Club Card. Zgoda, o ktorej mowa powyzej, zostanie udzielona poprzez
podpisanie Formularzu rejestracyjnego Karty Statego Klienta GAMER Club Card.

9. Akceptacja Regulaminu

9.1 Niniejszy Regulamin Programu Karty Statego Klienta bedzie uznany za zaakceptowany przez
Uczestnika z chwilq pierwszego uzycia Karty Statego Klienta wydanej Uczestnikowi.

10. W przypadku zagubienia Karty Statego Klienta GAMER Club Card, Uczestnik moze poprosic¢ o
przypisanie nowej do swojego konta poprzez uiszczenie kwoty 50zt na wyrob nowej karty.
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