
Regulamin programu Karty Stałego Klienta GAMER Club Card Obowiązujący od dnia 01.02.2017.

1. Program Karty Stałego Klienta jest przeznaczony dla klientów dokonujących zakupów w sklepie 
GAMER. Celem jest nagradzanie naszych stałych klientów.

2. Postanowienia Ogólne Karta Stałego Klienta jest własnością firmy GAMER. Wydawana jest klientowi w 
przypadku dokonania jednorazowego zakupu na kwotę co najmniej 50,00 zł. 
Od tego momentu klient przy każdym kolejnym zakupie otrzymuje punkty, które można wymienić na rabaty 
zniżkowe w sklepie GAMER.
2.1 Uczestnik może mieć tylko jedną kartę.
2.2 Prawo do korzystania z konta Uczestnika, w szczególności prawo do upustów cenowych, przysługuje 
wyłącznie Uczestnikowi.
2.3 Karta Stałego Klienta GAMER Club Card jest kartą bezterminową.

3. Uczestnictwo w Programie
3.1 Aby otrzymać Kartę Stałego Klienta należy dokonać zakupu w kwocie minimum 50zł , wypełnić w 
sposób kompletny, czytelny, formularz rejestracji karty GAMER Club Card. 
3.2 Tylko właściwie wypełniony Formularz Karty Stałego Klienta GAMER Club Card zawierający zgodę 
Uczestnika na przetwarzanie jego danych osobowych zostanie zaakceptowany przez Organizatora.
3.3 Dane osobowe Uczestnika będą wprowadzane do bazy danych Programu Karty Stałego Klienta firmy 
GAMER.
3.4 GAMER nie odpowiada za skutki braku możliwości wykorzystania Karty Stałego Klienta wynikające z 
okoliczności, za które nie ponosi odpowiedzialności.

4. Karta Uczestnika
4.1 Uczestnik, przystępując do Programu otrzymuje do używania Kartę Stałego Klienta GAMER Club 
Card.
4.2 Karta Stałego Klienta umożliwia dokonywania zakupów w sklepie GAMER.
Transakcje dokonywane przez uczestnika programu będą zapisywane w systemie oraz kumulowane. 
Uczestnik zbiera punkty lojalnościowe, które zapisywane są w programie Karty Stałego Klienta GAMER 
Club Card. Równowartość 1zł wydanego w sklepie jest warte 1pkt zapisywany do programu Karty Stałego 
Klienta (1zł=1pkt)
Punkty są także przypisywane do konta zą sprzedaż/wymianę gier na inne w kwocie 15pkt za jednorazową 
transakcję.
Klient może wykorzystać uzbierane wcześniej punkty w następujący sposób:
100pkt = bon rabatowy w kwocie 5zł do wykorzystania przy zakupach
250pkt = bon rabatowy w kwocie 10zł do wykorzystania przy zakupach
450pkt = bon rabatowy w kwocie 20zł do wykorzystania przy zakupach
Posiadacz karty może wykorzystać jeden z powyższych bonów rabatowych jeden raz na jeden 
zakup/paragon w sklepie GAMER. Przy transakcji, która wykorzystuje bon rabatowy karty GAMER Club 
Card , punkty nie są dodawane do konta.
Punkty Posiadacza karty GAMER Club Card nie mogą zostać wymienione na fizyczne pieniądze. Bony 
rabatowe mogą zostać wykorzystane przy zakupach powyżej 30zł. Uwaga! Punkty uzbierane poprzez 
używanie Karty Stałego Klienta GAMER Club Card nie są kompatybilne oraz nie sumują się z punktami 
które zbiera się za zakupy w naszym sklepie internetowym www.gamer-olawa.pl! Przy zakupach w sklepie 
internetowym www.gamer-olawa.pl Karty Stałego Klienta GAMER Club Card nie uwzględnia się ani do 
zbierania punktów ani do korzystania z bonów rabatowych za uzbierane punkty.
4.3 Rabaty wynikające z uczestnictwa w programie Karty Stałego Klienta nie sumują się z innymi, 
obowiązującymi promocjami i na wyprzedaży. Nie można także użyć bonów rabatowych z Karty Stałego 
Klienta GAMER Club Card przy zakupach produktów z promocji czy wyprzedaży.
4.4 Uczestnik w ramach Karty Stałego Klienta będzie informowany o przeprowadzonych akcjach 
promocyjnych, wyprzedażach oraz wszelkich akcjach marketingowych.
4.5 Uczestnik w każdej chwili może sprawdzić stan punktów przypisanych do swojego konta poprzez 
kontakt ze sprzedawcą w sklepie stacjonarnym GAMER. Sklep GAMER wymaga podania imienia i 
nazwiska Uczestnika przy takiej okoliczności.
4.6 Uczestnik może zrezygnować z uczestnictwa w Programie w każdym momencie, poprzez złożenie 
Organizatorowi stosownego oświadczenia na piśmie, zawierającego podpis Uczestnika z chwilą doręczenia



Organizatorowi oświadczenia, o którym mowa powyżej, wszystkie punkty zgromadzone na Koncie 
Uczestnika zostaną unieważnione i Konto Uczestnika zostanie zamknięte.

5. Organizator zastrzega sobie prawo zawieszenia lub zakończenia Programu Karty Stałego Klienta w 
każdym momencie.

6. W przypadku zawieszenia lub zakończenia Programu Karty Stałego Klienta Organizator zobowiązany 
jest do umieszczenia informacji o zawieszeniu lub zakończeniu działalności Programu Karty Stałego 
Klienta w punktach sprzedaży i na stronie internetowej Organizatora Programu WWW.GAMER-
OLAWA.PL

7. Zmiany Regulaminu Programu
Organizator Programu uprawniony jest do wprowadzania zmian do niniejszego Regulaminu Programu 
Karty Stałego Klienta w każdym momencie.

8. Ochrona danych osobowych
Udostępnienie danych osobowych Uczestnika w związku z przystąpieniem do Programu Karty Stałego 
Klienta jest dobrowolne, w szczególności danych określonych w Formularzu Zgłoszeniowym Przystąpienia 
do Programu lub w innych formularzach przeznaczonych do wypełnienia przez daną osobę w celu 
uzyskania statusu Uczestnika Programu. Uczestnik udziela zgody na przetwarzanie jego danych osobowych
przez Organizatora w celach marketingowych. Dane osobowe podlegają ochronie przewidzianej w Ustawie
o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 r. i Polityce Ochrony Danych Osobowych Programu 
Karty Stałego Klienta GAMER Club Card. Zgoda, o której mowa powyżej, zostanie udzielona poprzez 
podpisanie Formularzu rejestracyjnego Karty Stałego Klienta GAMER Club Card.

9. Akceptacja Regulaminu
9.1 Niniejszy Regulamin Programu Karty Stałego Klienta będzie uznany za zaakceptowany przez 
Uczestnika z chwilą pierwszego użycia Karty Stałego Klienta wydanej Uczestnikowi.
10. W przypadku zagubienia Karty Stałego Klienta GAMER Club Card, Uczestnik może poprosić o 
przypisanie nowej do swojego konta poprzez uiszczenie kwoty 50zł na wyrób nowej karty.
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